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YYERTITETETR PRIMO INCONTRO'5/11 ORE 15.00

SECONDO INCONTRO 17/11 ORE 15.00

LN PRPROJECT LAE Un laboratorio creativo
IHOVATIVO COM dove gli studenti progettano
HFEFRPROCCZIDO e danno vita al progrio
_LEARMHIKG EY DOIRG chatbot.

LEZIOMNE IMTRODUTTIVA [2—3 ORE]: PRESZENTRZIIONE DEL
COMTESTO, IMTRODUZIONE ALL'ATTIVITA, DEFINIZIONE DEI
GRUPPI E =CELTA DEL TEHMA.

FASE DI SVILUPPO (1.5 SETTIMAKNE]: I GRUPPI LAYORAMO IN
AUTOMOMIA U0 SUIL_UPPO DELLE CHATEOQOTS:E, COMN IL
SUPPORTO DEL DOCENMTE.

LEZIOMNE FIMALE [Z2 ORE)l: PRESENTAZIONE DEI PROGETTI,
COMFROMTO E VALUTAZIIONME DEI RISULTATI.

RESISTEATI
SGRATUITAMEMTE D»Y>

Durante il laboratorio, gli studenti:

Progetteranno il flusso conversazionale del proprio chatbot
\ su Figdam, la lavagna collaborativa online di Figma.

‘ Trasformeranno il flusso in un vero chatbot
b funzionante (HTML, CSS, JavaScript) grazie al
[ g supporto di ChatGPT.
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Testeranno e perfezioneranno il codice con
OneCompiler.

P
CentOfOrm Betfacom

We do IT



